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Merkmal WFV (Wiirttembergischer FuRballverband) BFV (Bayrischer FuRballverband)
Spielauftrag \nsetzung Uber DFBnet Ansetzung Uber DFB  net
Anreise zum Spielort 45 Minuten vor Spielbeginn Erwachsene 1 Std., Junioren 30 Min. v. Beginn
Spielfeldkontrolle 1.) Rucksichtnahme auf die Gesundheit der Spieler. |1.) Ruicksichtnahme auf die Gesundheit der Spieler.
2.) Der Ball muss kontrollierbar gespielt werden 2.) Der Ball muss kontrolliert gespielt werden
kénnen. kénnen.
3.) Verhinderung einer nicht unerheblichen 3.) Verein kann Spielfeld sperren.
Schédigung des Spielfeldes; gegebenenfalls sind  |4.) Hat der Verein den Platz gesperrt und es findet
vor der Entscheidung beim Platzverein Uber die kein Spiel statt ist dies dem zustandigen Spielleiter
Bodenbeschaffenheit der Spielfelder Auskiinfte sofort zu melden. Ebenso wenn der Schiedsrichter
einzuziehen. 4.) |den Platz fur unbespielbar erklart.

Der zur Leitung eines Verbandsspiels eingeteilte 5.) Kontaktaufnahme mit dem Leiter des
Schiedsrichter kann nur, wenn er am Spieltag selbst|Ordnungsdienst.

vor Ort die Unbe- spielbarkeit des Platzes feststellt,
den Ausfall des Spiels verfligen, sofern kein
zugelassenes und bespielbares Ausweichspielfeld
zur Verfugung steht. 5)
Bei Verbandsspielen der Herren sind vom
Platzverein mindestens zwei Ordner zu stellen, die
mit Signalwesten gekennzeichnet sind. Der
Platzverein muss im Spielbericht Online diese zwei
Ordner namentlich auffiihren.

Passkontrolle Spielbericht und Pésse prufen; keine Spielbericht und Pésse prufen; keine Gesichts-
Gesichtskontrolle. Bei Fehlen eines mit dem kontrolle, ohne Pass, bzw. giiltigem Lichtbild-
Vereinsstempel versehenen Lichtbildes im ausweis kein Spielrecht. Meldung nur dann, wenn
Spielerpass, bei Fehlen der Unterschrift im kein Pass bis nach Spielende vorgelegt wurde.
Spielerpass oder bei Fehlen des Spielerpasses hat |Auswechselspieler kénnen wahrend dem Spiel mit
der betreffende Spieler ebenfalls unaufgefordert glltigem Pass (Spielrecht) erganzt werden.
einen mit einem Lichtbild versehenen amtlichen Hinweis: Bei Vorlage des Ausdrucks der Detail-

Ausweis vorzulegen, dies ist vom Schiedsrichter im |Spielberechtigung mit dem BFV-Logo aus Pass-
Spielbericht Online unter besondere Vorkommniss |Online sind die Spieler zur Teilnahme an Spielen
zu melden. In Ausnahmeféllen kann der Spielerpass|jeder Art ohne Vorlage des Spieler-passes

oder der Lichtbildausweis bis unmittelbar nach berechtigt. Ein Einsatz eines Spielers mit dem
Spielende beigebracht und unaufgefordert dem Ausdruck der Detail-Spielberechtigung ist maximal
Schiedsrichter vorgezeigt werden. einundzwanzig Tage lang, gerechnet ab dem (darin)

angegebenen Tag der Pass-Ausstellung méglich.
Danach verliert sie ihre Glltigkeit.Der Spieler muss
sich vor dem Spiel durch einen amtlichen
Lichtbildausweis legitimieren, sonst kann er am
Spiel nicht teilnehmen. Das Spielrecht eines
Vertragsspielers endet mit dem Ende des
Vertrages. Der Verein ist bei Bedarf darauf
aufmerksam zu machen.

Ausristung Ein Spieler darf keine Kleidungsstiicke oder Ausrustungsgegenstande tragen, die fur ihn oder einen
in Wrttemberg wie in Bayern anderen Spieler eine Gefahr darstellen. (Einschlie3lich jeder Art von Schmuck). Solcher Schmuck muss
abgelegt werden und darf nicht einfach mit Klebeband abgedeckt werden, da dies keinen ausreichenden
Schutz bietet. Jede Art von Schmuck ist gefahrlich. Da der Begriff ,geféhrlich* interpretationsbeduirftig
und folglich bisweilen unklar ist, ist jeglicher Schmuck verboten. Ringe, Ohrringe sowie Leder und
Gummibander kénnen ebenfalls zu Verletzungen fiihren und durfen deshalb nicht getragen werden.
Ausdricklich wird darauf hingewiesen, dass auch z.B. Eheringe unter diese Bestimmungen fallen.
Spieler, die Schmuck tragen sind nicht teilnahmeberechtigt und werden zum Spiel nicht zugelassen.
Anmerkung: Schiedsrichter sind von diesem ,Verbot‘ ebenfalls betroffen und haben die Anweisung
erhalten, dass wahrend des Spiels keinerlei Schmuck mehr getragen werden darf (ausgenommen
Uhren).




Regel 4
Ausristung der Spieler

Der Schiedsrichter kontrolliert die Schuhe und
Schienbeinschitzer (ohne Schienbein- schiutzer
kein Spielrecht). Der Verein muss bei einer
Trikotwerbung eine gultige

W erbegenehmigungskarte vorlegen. Die

W erbegenehmigungskarte ist unbefristet gultig. Ein
dort vermerktes Ablaufdatum ist nicht mehr zu
beachten.

Der Schiedsrichter kontrolliert die
Schienbeinschitzer (ohne Schienbein- schutzer
kein Spielrecht). Fur die Kleidung der Spieler in
Bayern (Radlerhosen) ist der Verein verantwortlich.
Werbung ist erlaubt.

Einlaufen

Handschlag vor dem Spiel

Text des BFV:

Vor dem Spielbeginn sollen sich die
Spieler zusammen mit dem
Schiedsrichter(-team) auf das Feld
begeben.

Nachdem sich die Mannschaften in einer
Reihe aufgestellt haben, soll die
Gastmannschaft an der Heim-
mannschaft vorbeilaufen. Dabei
begriiBen sich die Spieler einzeln per
Handschlag oder Abklatschen.

Zur Forderung des Fair-Play-Gedankens wird vor jedem Verbandsspiel als Geste der Handschlag
zwischen den Spielern beider Mannschaften sowie dem Schiedsrichter praktiziert. Die Heimmannschaft
bleibt stehen, Die Gastmannschaft geht auf den Schiedsrichter und die Heimmannschaft zu. @ Im
Vorbeigehen geben die Spieler dem Schiedsrichter und den Spielern der Heimmannschaft die Hand. Die
Gastmannschaft geht auf seine ursprungliche Position zurlick. Sobald der letzte Spieler der
Gastmannschaft die Heimmannschaft passiert hat, fiihrt der Spielfuhrer der Heimmannschaft seine
Mitspieler zum Handschlag am Schiedsrichter vorbei @.
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Einsatz von Jugendspieler des élteren
A-Junioren Jahrgangs

A-Junioren (alterer und jungerer Jahrgang), die das
18. Lebensjahr vollendet haben, sind fir alle
Herrenmannschaften ihres Vereins
teilnahmeberechtigt, ohne dass es eines
besonderen Antrags bedarf. Ein Eintrag im
Spielerpass ist nicht erforderlich. A-Junioren des
alteren Jahrgangs (1995), die das 18. Lebensjahr
noch nicht vollendet haben, kann eine
Spielgenehmigung fur alle Herrenmann-schaften
ihres Vereins erteilt werden. Das Spielrecht wird im
Spielerpass vermerkt.

A-Junioren durfen ohne besondere
Genehmigung bei allen Herrenmannschaften
eingesetzt werden.A — Junioren des élteren
Jahrgangs ( 1995 ) kénnen (unabhéngig vom Alter)
ohne besondere Genehmigung in allen
Herrenmannschaften eingesetzt werden. A -
Junioren des jingeren Jahrgangs ( 1996 ) kénnen
erst mit Vollendung des 18. Lebensjahres, aber
auch ohne besondere Genehmigung in allen
Herrenmannschaften eingesetzt werden. Das
Jugendspielrecht bleibt erhalten.

Auswechselspieler

Ausschluss mit roter Karte mdglich, Passeinzug ,

Ausschluss mit roter Karte mdglich, kein

- Anzahl 3 - Meldung im Spielbericht Online hochladen. Die Passeinzug , Meldung im Spielbericht. Ein Eintrag
Auswechselspieler miissen vor Spielbeginn im vor Spielbeginn auf dem Spielbericht nicht nétig .
Spielbericht Online aufgefiihrt sein. ACHTUNG neu: Ausgwechselte Spieler dirfen
auch wieder riickgewechselt werden.
Spielbericht nach dem Spiel ist der Spielbericht Online zu spatestens am zweiten Werktag nach dem Spiel
erstellen und freizugeben an den Spielleiter senden.
Meldungen Der Staffelleiter bekommt die Meldung Uiber den Uber alle Vorfalle Meldung einfach an Spielleiter

Feldverweis auf Dauer (rote Karte)

Spielbericht Online. Der Spielerpass - ohne
Plastikhlle ist einzuziehen und an den Staffelleiter
auf dem Postweg zu senden). Keine Kopie der
Meldung an die betreffenden Vereine.

senden. Eine Kopie an den oder die betroffenen
Verein senden. Kein Passeinzug bei allen
Spielen.

Unbedingt einzuhalten:

Besondere Vorkommnisse z.B. Feldverweis etc. ist
umgehend eine Abschrift an den betreffenden
Verein zu senden (Die Anschrift ist beim Verein -
oder beim zustandigen Einteiler zu erfragen).




Technische Zone

In der technischen Zone durfen sich die auf dem
Spielbericht aufgefihrten AW-Spieler sowie weitere
acht Mannschaftsverant-wortliche aufhalten. Zu
jeder Zeit ist es einer Person oder mehreren
Personen erlaubt, taktische Anweisungen innerhalb
der Tech-nischen Zone zu geben. Der Trainer und
die Ubrigen Betreuer diirfen die Technische Zone
nur in Ausnahmeféllen verlassen, z.B. einen
verletzten Spieler auf oder neben dem Spielfeld zu
behandeln oder natirlich bei AW-Vorgangen.

In der technischen Zone dirfen sich insgesamt
(einschl. AW-Spieler) héchstens 15 Personen
aufhalten. In der - Kreisliga bis C-Klasse - ist keine
namentliche Nennung erforderlich! Zu jeder Zeit ist
es einer Person oder mehreren Personen erlaubt,
taktische Anweisungen innerhalb der Technischen
Zone zu geben. Der Trainer und die Ubrigen
Betreuer durfen die Technische Zone nur in
Ausnahmeféllen verlassen, z.B. einen verletzten
Spieler auf oder neben dem Spielfeld zu behandeln
oder natrlich bei AW-Vorgangen.

Spielbericht innerhalb des BFV

Spiele im Team leiten

...nur
fur WFV-SR die in Bayern Kreisliga-
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Anwender: sr350000007801 (Christian Merkle) <Sicherheitsstufe niedrig>
Meine Spiele sr-600
Staffel Kurzbz. Roll= Dawmab Zeitraum
—_— e r— 11.08.2013 |[f e
[ | [~ alle Rollen - | = 7] |1 Tag v suche
i staffel Heim < e :
e Datum melc TomNe Sl Gast Erg. Schiedsrichter Kosten Aktion
cl
So, KLS- 2 012 SSV Wildpoldsried TSV 1874 Kottern 2 2:0 gg  christian Merkle s1,80 €
Schiriansetzung 11.08.2013 Allgau . = P
15:00 wildpoldsried Hauptfeld SRA1 Henry Frick EE)
Eigene Daten 310212 SRA2 Fabian Smollich
012
* meine Spiele -
e Seite 1/ 1 (1 Treffer insgesamt)
Stammdatsn [RITATP]1R]
Einstellungen
Report erzeugen vollstandigen Einsstzplan drucken |
Abmelden
Service

Hilfsangebats
Passwort andern
Benutzerdaten andern

Impressum

anschliefend Fahrtkosten Team eintragen (max. 2x80 km und 0,35 km pro km)
(bitte genaue km - Angabe vom SR-W ohnort direkt zum Spielort und zuriick)

und bei Sonstige Kosten das Porto eintragen

(gof. bei FAD (Meldung an betroffenen Verein zusétzliches Porto)

anschliel3end Speichern

Schiedsrichterspesen

Schiedsrichterspesen

Spesen 54,00 € Zuschlag Werktag % DFe\ertag

Anteil Schiedsrichter 20,52 € Fahrtkosten Schiedsrichter 0 km = 0,30 € 0,00 €
Anteil 1.Assistent 16,74 € Fahrtkosten 1.Assistent 0 km = 0,00 € 0,00 €
Anteil 2.Assistent 15,74 € Fahrtkosten 2.Assistent 0 km = 0,00 € 0,00 €
Sonstige Fahrtkosten 0,00 € Fahrtkosten Team 100 lem = 0,35 € 35,00 €
Sonstige Kosten Porto fur Spielbericht 0,58 €
Gesamt 89,58 €

einmalig die Kontodaten mittels Formular an den BFV (sr-pool@bfv.de ) senden.
Die Aufwandsentschadigung ist wie folgt einzutragen:

1.) Im DFBnet Uber die Benutzerkennung und Eingabe des Passwortes einloggen
2.) Eigene Daten auswahlen und das geleitete Kreisliga-Spiel selektieren

Ina

innerhalb des WFV

elektronischer Spielbericht (ESP)

Um den Online-Spielberichtsbogen ausfullen zu kénnen, 6éffnet ihr den Browser und wéhlt euch dort in
ein. Es erscheint diese Seite:

die Seite http://portal.dfbnet.org

Kontakt | Impressum | AGB

m DFBnet

N
DFBnet SpielPLUS
Spielplanung pielbetrieb
Spielplanung Benutzerkennung
Meisterschaftsspiele
Passwort

Hallenfussball
Turnierspiele
Pokalspiele

Freundschaftsspiele

Vereinsmeldebogen

Benutzerverwaltung
stehen ab sofort die... mehr b

Schiedsrichteransetzung

5ervu:e Forum | Newsletter | APP_Downlead | Schulungsumgebung
A T

DFBnet-News

2 | 07:3
DFBnet Freigabemitteilungen 4.10 sind online
Im Zuge der Produktivsetzung des Softwarepakets Version 4.10

Suchbegriff ®

FUSSBALL.DE

sportmedia
@ Deutscher FuBball-Bund
DFB-Medien

DFBnet Verein

Projekipartner

Allianz Girls Cup

ligemein

Avira




Hier gebt ihr in die rot umrandeten Felder eure Benutzerkennung und euer Passwort ein und driickt
anschliel3end auf ,Anmelden”.
Nach eurer Anmeldung erfolgt diese Seite

DFBnet

Bitte wahlen Sie die Applikation mit der Sie arbeiten mochten

Spielberichte

Schiriansetzung

Service
Hilfsangebote
Passwort andern
Benutzerdaten andern
Impressum

Session / Sitzung
Begonnen um 12:04

Ablauf um 12:09

Hier Kklickt ihr auf das Feld ,Spielberichte“. Es erscheint diese Seite: anchliefend sucht ihr das geleitete
Spiel und klickt auf Spielstatus

e
Anwander: 35sr0015759 (Sven Sattler)

Hier kénnen Sie Spielberichte sehen und bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Saisan: 2012 / 2013

Spiele

Sp  Datum  Uhrzeit Hoim Gast
550008 Landesliga FS, WFV/1

56.11.08.2012 15:30
39, 14.08.2012 19:30

1. FC Normannia Gmnd
TSV Weilimdorf

® Spiel erfolgt
® spiel erfolgt

S vorlaufig
$Evorisufig

Spvgg 07 Ludwigsburg
FV Ingersheim

o
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Service 3
Hilfsangebote

15.09.2012 15:30 TSG Backnang FSV Waiblingen ¥ Spiel anarkannt S volistandig

]
>
)
»
»
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16:00

Passwort andern $.10.2012 VIL Sindelfingen Spvgg 08 Schramberg B Spiel anerkannt svollstandig
P A e ey 79. 21.10.2012 15:00 FC Rottenburg TSG Tubingen ™ Schiri geplant e SYivorlaufig
94, 14:30  Spvgg Freudenstadt VfL Nageld ® Schiri geplant Svoriaufig

Impressum 03.11.2012
E desli

o — 25.08.2012 15:30 TSV We\\rhem'\ TV Echterdingen ® Spiel anerkannt 1:0 L volistandig
136.17.11.2012 14:30 1. FC Heiningen VIR Aslen 11 W Schirl geplant {Evoriaufig
Begonnen um 12:09 -~ - =

25,

$Sivellstandig

Alte Spisle | Nachstes

Ablauf um 12:29 5S5. 30.09.2012 15:30  FV Elsenz VB Epfenbach ® Spiel anerkannt

uriietr |

anschlieRend auf Spielverlauf
Ibe

Hier kannen Sie den Spislverlauf bearbeiten
Aufstellung Spielverlauf ‘

Zuriick |

Torschutzen Dokumente

versionen | Drucken |  Presse (csv) | Presse (pdf) | Korrigieren |

Aktuelle Auswahl

Spiclkennung: 351720013.00.00 Staffel: Kreisliga A3
Spicltag - Datum: 2. -01.09.2013 (Sonntag) Eegegnung: SV Arnach - FC Scheidegg
Freigabeststus:  Priiferfreigabe Stadicn - Ort: Sportplatz SV Arnach - Arnach

Spielverlauf

[ sriclplanliste [F]

Spielleitung
Schiedsrichter

Othmar Schuhwerk {

Scherm

Schiedsrichterassistent 1

Schiedsrichter und Assistenten nicht versffentlichen:

Schiedsrichterassistent 2

Vierter Cffizieller

Spielzeiten:
Beginn:

Machspielzeit:

15:00

Ergebnisse:

Spielergebnis:

Durchgefiihrte Kontrollen:

Schuhe: 0. %

Spielfeld: .0, &

Heim: Gast i i H
1. Halbzeit: o Minusen Schiedsrichterkosten:
. . Zur Halbzeit: 0 11 Fahrtlkosten: 27,00 €
2. Halbzeit: S Minuten
Endergebnis 1 2 SR-/SRA-Spesen: 20,00 €
Ende: 16:45
Gesamt 47,00 €

n.i.0 ¢ Bericht

n.i.0 € Bericht




Hier musst ihr — genau wie auch friher beim Papierspielberichtsbogen — die wichtigsten Daten zum Spiel
eingeben: Spielbeginn, Nachspielzeit der Spielhélften sowie End- und Halbzeitergebnis. Wichtig bei der
Ergebnismeldung (rote Markierung): Anders als auf dem Papierspielberichtsbogen wird das Ergebnis
immer nach dem Schema Tore Heim : Tore Gast eingegeben. Wenn die Auswartsmannschaft das Spiel
also mit 3:1 gewinnt, tragt ihr ,1:3" ein, wenn die Heimmannschaft das Spiel mit 3:1 gewinnt,
dementsprechend ,3:1".

Sollte es Ausrustungs- oder Spielfeldméngel gegeben haben, kénnt ihr auf der rechten Seite den Punkt
ins Késtchen ,n.i.0.“ (nicht in Ordnung) verschieben. Dann musst ihr jedoch auch im Feld ,Sonstige
Vorkommnisse" angeben, welche Méangel es gab (genau wie auf dem alten Papierspielberichtsbogen).
Auch eure Spesenabrechnung macht ihr per Online-Spielberichtsbogen: Auf der rechten Seite findet ihr
ein Feld, in dem ihr Fahrtkosten und Aufwandsentschédigungen eintragen konnt. Auswechslungen
eintragen und jeweils Speichern

Eingesetzte Auswechselspieler Heim Eingesetzte Auswechselspieler Gast
Bearbeiten Bearbei
Zeit Nr fiir Nr. Zeit Nr fiir Nr.

Spiclbericht Auswechselungen sbol24

Auswechselungen bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 7. -11.08.2012 (Samstag) Begegnung: Spvgg 07 Ludwigsburg - 1. FC Normannia Gmiind
Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort:  Fuchs} stadion - L o
Spielplanauswahl
Schiriansetzung Auswechselungen Heim
Postfach Spielminute
Abmelden g
Einwechselung von | - bitte Spieler selektieren - [v]
Spieler
Service fur Spieler - bitte Spieler selektieren - [+]
Hilfsangebote Zeit Nr fiir Nr.

Passwort andern

Benutzerdaten andern

Impressum Zurdck | Loschen | Speicharn |

Session / Sitzung

Begonnen um 14:04

Gelbe und Gelb-Rote Karten eintragen

Die Meldung von Gelben und Gelb-Roten Karten funktioniert mit den genau gleichen Befehlen wie die
Auswechslung. Wir klicken also bei der Boxen fir Gelbe oder Gelb-Rote Karten je nach Bedarf auf
.Bearbeiten (rote Markierung):

Verwarnungen Heim el 1 Verwarnungen Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit Nr Grund Zeit Nr Grund
Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Heim o0 Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Gast
Bearbeiten rbeiten
Zeit Nr Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht
Verwarnungen bearbeiten
Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum: 7. -11.08.2012 (Samstag) Begegnung: Spvgg 07 Ludwigsburg - 1. FC Nor ia Gmiind
Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Fuchshofstrasse Stadion - Ludwigsburg

Verwarnungen Gast

Spielminute

fiir Spieler - bitte Spieler selektieren - [=]
Grund
Zeit Nr Grund

Zuruck Laschen Speichern




Rote Karten eintragen

Das Melden von Roten Karten funktioniert im Grof3en und Ganzen genauso wie das Melden von Gelben
oder Gelb-Roten Karten. lhr klickt zunéchst auf ,Bearbeiten” an der entsprechenden Box (rote
Markierung):

Feldverweise nach Roter Karte Heim | W | Feldverweise nach Roter Karte Gast
Bearbeiten Bearbeiten
2Zeit Nr Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht

Spielbericht Rote Karten Gast

Spielminute

fur Spieler - bitte Spieler selektieren -  [=]
Grund
Bericht
Zeit Nr Grund Bericht
Zuriick Loschen Speichern
Spielbericht Rote Karten Gast
Spielminute 64
fur Spieler 2 : Zogaj, Altin E_
Grund grobes Foulspiel|
Bericht v
Zeit Nr Grund Bericht

Zuriick Laschen

[
]

yeichern

anschlie3end Spielbericht freigeben




